
 

  

 

Validation 
compétences 
 

Lecoublet Théo 



Compétences : 
A4.1.2 Conception ou adaptation de l’interface utilisateur d’une solution applicative 

A4.1.6 Gestion d’environnements de développement et de test 

A4.1.7 Développement, utilisation ou adaptation de composants logiciels 

A4.1.8 Réalisation des tests nécessaires à la validation d’éléments adaptés ou développés 

A5.2.1 Exploitation des référentiels, normes et standards adoptés par le prestataire informatique 

A5.2.4 Étude d‘une technologie, d’un composant, d’un outil ou d’une méthode 

 

A4.1.2 Conception ou adaptation de l’interface utilisateur d’une solution applicative 
 

 



 



 

  



A4.1.6 Gestion d’environnements de développement et de test 
 

En utilisant Visual Studio 2017 pour créer une application WindwosForm C#, j’ai inséré et laissé en 

commentaires les potentiels bout de code de test, ainsi pouvant être réutilisé à certains endroit en 

cas de bug afin de tester. De plus la mise en place d’un système de test (dans le code) pour l’entrée 

de caractères incorrectes en fonction de la situation a également été mis en place : 

 

 



A4.1.7 Développement, utilisation ou adaptation de composants logiciels 
 

Pour notre solution, la compréhension du fonctionnement de l’utilisation de fichier.csv sous C# 

devait se faire. Ensuite il ne restait plus qu’à utiliser les listes de notre programme pour afficher les 

données contenues dans notre csv, et les modifier. 

 

 

  



A4.1.8 Réalisation des tests nécessaires à la validation d’éléments adaptés ou 

développés 

Afin de tester et en cas de problème, tout les tests unitaires, le code associer à tout problème, et le 

code de test (comme l’affichage de l’acquisition des données) sont laissé en commentaire dans le 

code comme ci-dessous afin de facilité la réutilisation de test précédents. 

 

 

A5.2.4 Étude d‘une technologie, d’un composant, d’un outil ou d’une méthode 

 

Ainsi pour utiliser les fichiers externes de type csv, l’utilisation d’une nouvel méthode nommé 

StreamWriter a été faite (Voir docs.microsoft.com) : 

 

 


